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El afio pasado la Euskal Party fue e punto de encuentro para 1.200
locos por la informatica, aungue otros muchos nos conocieron a traves de
las vidtas diarias realizadas o mediante & seguimiento a través de
Internet. Alli se reunieron toda clase de usuarios de informética, desde
programadores hasta jugones, pasando por grafistas, misicos, linuxeros...

Para esta edicion, nuestras calculos nos hacen pensar gue € total de
participantes se encontrara situado en 1.400, con lo que se llenara €
recinto preparado para tal evento, en donde tendra lugar esta edicion.
Como novedad para esta octava edicion, contaremos con un mayor
espacio, la Feria Internacional de Bilbao, 5.000 n®.

Por un lado ofrece un punto de diversion sin descanso para todos los
gue desean participar en € desarrollo de las tradicionales Demos, crear
composiciones musicales, diseflar sus mgores imagenes o sencillamente
divertirse jugando en red. En d otro lado, contamos con & marco
incomparable que ofrece la zona turistica en la que nos encontraremos,
desde d mar hasta la montana, cualquier actividad al aire libre es
posible.

Y sobre todo, lo mas importante de este acto es que se organiza y
realiza por y para la gente que alli nos reunimos. No tenemos ningun tipo
de ganancia o beneficio de explotacion, mas al contrario, nuestra
intencion es siempre |la de poner todo aquello que los patrocinadores nos
aportan como parte de los premios que alli se conceden.

Este es otro de los puntos que definen la idea de pasarlo bien
disfrutando de lo que nos gusta, € dltimo dia se realiza la entrega de
premios a aquellos asstentes que han destacado en alguna de las
competiciones que alli se realizan. Desde pequefias cantidades ssimbalicas
hasta material informatico por valor de miles de pesetas, todo tiene
cabida, ¢el limite?, lo ponen nuestros patrocinadores.



Euskal Party 6 se convirtié en € punto de referencia para numerosas
parties celebradas por € resto de la geografia espafiola, que cuentan con
la colaboracién de la Organizacion de la Euskal.

Una vez mas, Euskal Party 7 sigui6 en
la dinamica de aumento en numero de
participantes, reuniendo € mayor numero de
asistentes a una convocatoria de la Scene en
nuestro pais.

Nuestra apuesta es clara, nos gusta la
informatica y los amigos que aqui tenemos.

Lamentablemente para lo que es la
Scene, existen otro tipo de parties gque
intentan aprovechar € tiron de este tipo de
eventos para atraer la atencion sobre s
mismas, pero finalmente se ha podido
constatar que no aportan nada nuevo.

Resulta sencillo definir la Scene tal y como es, un «mundillo» donde
se reunen un nutrido grupo de amigos que no contentos con lo que sus
ordenadores pueden hacer, se plantean € explorar y explotar al maximo
las caracteristicas de sus sistemas.

Por una parte tenemos programadores, por otra grafistas, misicos,
disefiadores, etc. S todo esto lo mezclamos en una coctelera y lo agitamos
hasta su punto exacto, obtenemos lo que tradiconalmente se ha definido
como Demo (una explosion multimedia de nuestras ideas y conocimientos).

Todo esto estd muy bien, pero como todo punto de encuentro, alli se
reunen todo tipo de culturas, desde los tradiconales usuarios de Dos,
Windows o Linux, hasta entusiastas de BeOS o Macintosh. Todo € mundo
es bienvenido a nuestra party, que esmgjor definida como su party, ya que
son ellos precisamente los que la han colocado donde esta.



Junto con las competiciones que alli se organizan, tambien contamos
con la presencia de conferenciantes, quienes nos ofrecen su particular
punto de vista sobre los temas que mas interesan a los informaticos de hoy
en dia. Su futuro, posibles salidas laborales o incluso nos brindan sus
conocimientos sobre la tecnologia mas puntera.

Numerosas empresas desarrolladoras de videojuegos se han
percatado del gran potencial humano que se reline en la Euskal durante
los dias que se celebra y alli acuden para intentar captar a los futuros
celebros de la informética espariola.

Como punto de referencia contamos con la comparia PyroStudios,
guien ha conseguido reunir en sus filasa un nutrido grupo de sceners, que
aportan su granito de arena a productos reconocidos mundial mente, como
son Commandos, Commandos. behind enemy lines 0 el futuro Commandos
2.

Nuevas compaiiias como Dinamic Multimedia o Ubi Soft, también
estan empezando a fijar su atencién sobre la Euskal, como fuente de ideas
Y genios para sus proyectos inmediatos.



Seguimiento

S bien es cierto que la Euskal es importante actualmente, no
podemos por menos que constatar que su actual popularidad es debida a
la estrecha colaboracién mantenida con todo tipo de medios. Desde €
primer momento hemos contado en nuestras filas con la colaboracion y
patrocinio de numerosos medios, tanto de prensa como television o radio.

Revista informaticas han realizado un seguimiento anual de todas
nuestras actividades, mostrando a sus lectores lo que Euskal significa, su
importancia, la gente que se redne alli, la experiencia adquirida... Entre
estos medios podemos destaca PC ACTUAL, que desde un primer
momento, apoyo la idea y afo tras afio ofrece su especial punto de vista
sobre e evento.

Otras revistas hermanas como PC Mania o Programacion Actual
también se han hecho eco de lo que la Euskal significa para € sector
informatico, tanto en € presente como en d futuro. Un analisis detallado
de lo que ha ocurrido y la entrega de todo € material generado en la
party, apoya nuestro esfuerzo en el proyecto.

Euskal TeleBista o Canal Satélite Digital, una en la plataforma
analogicay la otra en la digital, han creado espacios especiales en los que
se han incluido restimenes y programas informativos sobre lo que alli ha
ocurrido. Sn olvidar la colaboracion de la Escuela de cine y video de
Andoain, que se encargan de seguir y retransmitir todas las actividades de
la Euskal para la ciudad de San Sebastian.

Por su parte Cadena Ser y Cadena 40 también se hacen eco de lo
gue alli ocurre, realizando intervenciones y pequefios reportajes sobre lo
ocurrido. En definitiva, un grupo de amigos que aportan su experiencia
enriguecedora para aumentar el caracter e importancia de la Euskal.



La Euskal en nUmeros

La mgor forma para comprender la importancia que la Euskal ha
ido logrando a lo largo de los afios, debemos de fijarnos en € nimero de
participantes que alli se relinen de afio en afo, donde no sdlo se repite la
presencia de los tradicionales, S no que se ve incrementada por todos los
nuevos talentos que surgen dia a dia.
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A lo largo de las diferentes ediciones se ha visto incrementado €
nimero de participantes, a la vez que los asstentes eventuales han
conocido la celebracion de este evento y han acudido a comprobar 1o que
alli se estaba gestando. Muchos de los asistentes puntuales se han
convertido en participantes de la siguiente edicion, uniéndose a una
experiencia enriquecedora que les permite conocer a los amigos gue no
conocen en persona, S no a traves de Internet o correo electronico.

Navegando en contra de la corriente, en donde € mundo Internet
hace cada vez mas que |os usuarios se aislen y se conozcan a través de una
ventana o por correo eectronico, Euskal apuesta por las relaciones
personales, ofreciendo un punto de encuentro a todos |os infor maticos.



Colaboradores

Otro de los apartados que siempre ha caracterizado a la Euskal ha
sido € apoyo que por parte de todo tipo de empresas y medios hemos
recibido. Poco a poco hemos conseguido ganarnos € aprecio y respeto de
todos aquellos que nos han conocido, apostando por nosotros y
enriqueciendo cada vez mas la tarea que alli desempefiamos.
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La Euskal es posible gracias a la participacion de:

Organizacion:

Sabino San Vicente Organizacion general

Carlos Casares Administracion Internet/intranet
Bruno Rodriguez Administracion Intranet/juegos
Eneko Lacunza Disefio y desarrollos web
Francisco Calle Relaciones publicas y soporte

Para mas informacion o colaboracion puede contactar con
fcalle@euskalparty.org




